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Aufgabenstellung

e Entwicklung eines Web-Browsers in Python mit einem beliebigen
Toolkit

e Anforderungen: Textformatierungen, Fliel3text, Bilder, Listen,
Strukturierungen




Aufgabenl osung

e Entwicklung eines Browsers mit dem pygame-Toolkit und
htmllib

e Nachteile durch SDL: keine Textmarkierungen, Umbrliche nicht
automatisch

e Vorteile: Tabellen, pixelgenaues Arbeiten, Special Effects,
performant, plattformuibergreifend verfligbar




Renderingpipeline

parser::parse()
parser:.optimize()
container::normalize()
render()
container::normalize()
displayer::display()
displayer::blitter()




Rendering: Container

e strukturelle Container: Tabellen, Tabellenzeilen, Framesets
e Container mit Inhalt: Tabellenzellen, Frames, Hauptseite

e Klasse table als Aufsatz auf renderobject




Rendering: Fliel3text

e Umbruch falls erzwungen oder automatisch am Zeilenende
e Zeilenabstand ergibt sich aus Maximum der vorherigen Zeile

e Einrickungen k Oonnen erzwungen werden




Dokumentenaufbau

htm| = object.root
head
style = object.stylepart
title = object.title
body = object.bodypart
text
table = object.container[x]
tr
td = object.part.container
td = object.part.container
text

text = object.part




Navigation

e Navigationsteil ebenfalls als spezielle HTML-Seite implementiert
e Stellt URL-Eingabe als Formularfeld zur Verfligung

e Cache wirkt automatisch auf alle Bilder, kann gel  Gscht werden




Vorhandene Workarounds

e Pygame-Bug: Schriftgr 6Ren < 10 flhren zu Abstlrzen
e Alpha-Darstellung der Schriften ungentgend flexibel
e HTMLParser ist etwas eigenartig

e Naturlich: Umgehung der schlimmsten Klippen bei nicht
standardkonformen HTML-Seiten




Zukunft

e Fortfiihrung als Open Source-Projekt
e Einbindung des Rendering-Teils in einen Webbrowser

e Einbindung als Komponente in ein Pr  asentationsprogramm




